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Zatgcznik nr 3 do Uchwaly .........
Efekty uczenia si¢

z uwzglednieniem uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia okreslonych w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 7 PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i
nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4.

Kierunek studiow: Informatyka
Poziom studiéw: studia drugiego stopnia
Profil studiéw: ogolnoakademicki
Zatgcznik nr 3 do Uchwalty .........
Efekty uczenia sie

z uwzglednieniem uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia okreslonych w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 7 PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i
nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4.

Kierunek studiéw: Informatyka
Poziom studiéw: studia drugiego stopnia

Profil studiéw: ogélnoakademicki

Uniwersalne charakterystyki poziomu 7 w PRK oraz Charakterystyki drugiego stopnia Kierunkowe efekty uczenia sie
charakterystyki drugiego stopnia efektodw uczenia sie dla | efektdw uczenia sie dla kwalifikacji
kwalifikacji na poziomie 7 PRK na poziomie 7 PRK umozliwiajgcych Symbol Kierunkowe efekty uczenia sie odniesione do
uzyskanie kompetencji inzynierskich | efektu poszczegdlnych kategorii i zakreséw
kierunk
owego

WIEDZA - absolwent ZNA | ROZUMIE




P7U_W

w pogtebiony sposdb wybrane fakty,
teorie, metody oraz ztozone zaleznosci
miedzy nimi, takze w powigzaniu z
innymi dziedzinami

réznorodne, ztozone uwarunkowania i
aksjologiczny kontekst prowadzonej
dziatalnosci

P7S_WG

Zakres i gtebia - kompletnos¢ perspektywy

poznawczej i zaleznosci

w pogtebionym stopniu - wybrane fakty,
obiekty i zjawiska oraz dotyczgce ich
metody i teorie wyjasniajgce ztozone
zaleznosci miedzy nimi, stanowigce
zaawansowang wiedze ogdélng z zakresu
dyscyplin naukowych lub artystycznych
tworzacych podstawy teoretyczne,
uporzadkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze obejmujaca
kluczowe zagadnienia oraz wybrane
zagadnienia z zakresu zaawansowane;j
wiedzy szczegotowej - wtasciwe dla
programu studiow, a w przypadku
studiéw o profilu praktycznym - réwniez
zastosowania praktyczne tej wiedzy w
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z ich
kierunkiem

gtéwne tendencje rozwojowe dyscyplin
naukowych lub artystycznych, do
ktorych jest przyporzadkowany kierunek
studiow - w przypadku studidow o profilu
ogdlnoakademickim

podstawowe procesy zachodzgce w
cyklu zycia urzadzen, obiektow i
systemow technicznych

K_WO1

Ma pogtebiong wiedze z matematyki w zakresie
niezbednym do zrozumienia zaawansowanych zagadnien

technik informatycznych.

K_W02

Ma wiedzg¢ na temat teorii informacji oraz teoretycznych i
praktycznych aspektach transmisji informacji w systemach
komputerowych.

K_W03

Ma szczegdtowa wiedze nt. tworzenia ztozonych aplikacji

wielowarstwowych z  wykorzystaniem  standardow

przemystowych jezykéw programowania.

K_W04

Ma szeroka wiedz¢ na temat teoretycznych aspektow
jezykdw programowania oraz przetwarzania programu
komputerowego.

K_W05

Ma wiedze o zasadach programowania réwnolegtego i

rozproszonego.

K_WO06

Zna zasady translacji jezykéw programowania na jezyk
systemu komputerowego.

K_W08

Ma zaawansowang wiedz¢ na temat struktury, zasady
dziatania oraz komunikacji w systemie informatycznym.

K_W09

Zna zasady prywatno$ci 1 S$cigania przestepstw,

bezpieczenstwa systemOw czasu rzeczywistego oraz
wplyw technologii komputerowych na zdrowie i na

srodowisko naturalne.

K_W10

Ma wiedze o zaawansowanej algorytmice, strukturach
danych i technice tworzenia algorytmow.




K_W11

Zna metody zarzadzania ztozonymi przedsiewzieciami

informatycznymi.
K_W12 | Ma podstawowa wiedze dotyczaca transferu technologii w
odniesieniu do rozwigzan informatycznych.
X353 fundamentalne dylematy wspotczesnej podstawowe zasady tworzenia i K_W07 Zna profesjonalne zasady etyczne, rozumie konieczno$¢
5 g3 cywilizacji rozwoju réznych form indywidualnej rozwazania spotecznych skutkow technologii
NI przedsigbiorczosci informacyjnych.
§ ekonomiczne, !:)ra\l/\{ne, etyczne. i, inne K_W11 Zna metody zarzadzania ztozonymi przedsiewzieciami
= uwarunkowania réznych rodzajow ] i
§ dziatalnosci zawodowej zwigzanej z informatycznymi.
3 kierunkiem studidw, w tym zasady K_W13
ochronY wiasnosci przemystowe; i prawa Ma wiedze na temat zastosowan informatyki w naukach
autorskiego ekonomicznych i przyrodniczych.
podstawowe zasady tworzenia i rozwoju K_Wi4
roznych form przedsiebiorczosci Ma wiedz¢ na temat historii rozwoju informatyki oraz
dziedzin z nig powigzanych.
UMIEJETNOSCI — absolwent POTRAFI
) wykonywacé zadania oraz formutowac i
2' rozwigzywac problemy, z
o wykorzystaniem nowej wiedzy, takze z
innych dziedzin
samodzielnie planowaé wtasne uczenie
sie przez cate zycie i ukierunkowywaé
innych w tym zakresie
komunikowac sie ze zréznicowanymi
kregami odbiorcow, odpowiednio
uzasadniaé stanowiska
2 8L} ~ R wykorzystywla'c' posi?dana v,vied_ze . planowac i przeprowadzaé' . K_U01 Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, selekcji i krytycznej
i g 84 3 | -formutowacirozwigzywac ztozone i eksperymenty, w tym pomiary i interpretacji informacji technicznej oraz zdolno$¢
NS 2 | nietypowe problemy oraz innowacyjnie symulacje komputerowe, formutowania pogladéw, idei, probleméw i ich rozwiazar




wykonywa¢é zadania w
nieprzewidywalnych warunkach przez:
— wiasciwy dobér zrédet i informacji z
nich pochodzgcych, dokonywanie oceny,
krytycznej analizy, syntezy, twdrczej
interpretacji i prezentacji tych
informacji,

— dobdr oraz stosowanie wiasciwych
metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno-
komunikacyjnych,

— przystosowanie istniejgcych lub
opracowanie nowych metod i narzedzi

wykorzystywac posiadang wiedze

- formutowac i rozwigzywac problemy
oraz wykonywacé zadania typowe dla
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
kierunkiem studiow - w przypadku
studiéw o profilu praktycznym

formutowac i testowaé hipotezy
zwigzane z prostymi problemami
badawczymi - w przypadku studiéw o
profilu ogdlnoakadernickim

formutowac i testowaé hipotezy
zwigzane z prostymi problemami
wdrozeniowymi - w przypadku studidw
o profilu praktycznym

interpretowac uzyskane wyniki i
wyciggac wnioski

przy identyfikacji i formutowaniu
specyfikacji zadan inzynierskich oraz
ich rozwigzywaniu:

— wykorzystywaé metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

— dostrzegac ich aspekty systemowe
i pozatechniczne, w tym aspekty
etyczne,

— dokonywaé wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych dziatan
inzynierskich

dokonywac krytycznej analizy
sposobu funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych i oceniaé te
rozwigzania

projektowaé - zgodnie z zadang
specyfikacjg - oraz wykonywac
typowe dla kierunku studidow proste
urzadzenia, obiekty, systemy lub
realizowac procesy, uzywajac
odpowiednio dobranych metod,
technik, narzedzi i materiatéw

rozwigzywac praktyczne zadania
inzynierskie wymagajace korzystania
ze standardow i norm inzynierskich

oraz zdolnos¢ ich wyrazania i prezentowania specjalistom
i niespecjalistom.

K_U05

technik
bezpieczenstwa IT, potrafi stosowac réznorodne metody

Ma praktyczne umiejetnosci w  zakresie

zapobiegania i obrony przed atakami IT.

K_U06

Potrafi
algorytmiki

wykorzysta¢ poszerzong wiedze w zakresie

oraz przeprowadzi¢ analize ztozonosci

obliczeniowej algorytmow.

K_U07

Potrafi projektowac¢ wydajne algorytmy i uzasadnia¢ ich
poprawnosé, rozumie wptyw architektury komputera na
wykonanie algorytmu.

K_U08

Potrafi

programowania.

stworzy¢  kompilator  prostego  jezyka

K_U09

Potrafi poprawnie zaprojektowacd i zweryfikowac interfejs
pomiedzy maszyng i uzytkownikiem, umozliwiajacy petne
wykorzystanie mozliwosci systemu informatycznego.

K_U10

Potrafi
zrealizowa¢ wymagania w przedsiewzieciach zwigzanych z

zredagowaé, przeanalizowaé, a nastepnie
analizg, eksploracjg i prezentacjg danych o réznorodnym

pochodzeniu.

K_U11

Potrafi ztozone

informatyczne, opisac fazy jego realizacji.

przeprowadzié przedsiewziecie

K_U12

Potrafi dokonad

integracji rozproszonego systemu informatycznego.

zaprojektowaé, zaimplementowac i

K_U13

Potrafi modelowa¢ i analizowa¢ ztozone

informatyczne, wykorzystujgc do tego niezbedny aparat

systemy

matematyczny.




oraz stosowania technologii
wtasciwych dla kierunku studiow,
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym

K_U15

Potrafi oceni¢ niezawodnos$¢ i

komputerowego

wydajnos¢  systemu

oraz rozwigzan programowych i

sprzetowych w nim zastosowanych.

ramach prac zespotowych i podejmowac
wiodacg role w zespotach

sie zawodowo dziatalnoscig K_U16 Potrafi zaimplementowac¢ system informatyczny do
inzynierska - w przypadku studiéw o rozwigzywania zaawansowanych probleméw z informatyki
profilu praktycznym oraz innych dziedzin.
wykorzystywac zdobyte w
érodowisku zajmujacym sie K_U17 Potrafi zastosowac wiedze matematyczng do optymalizacji
zawodowo dziatalnoscig inzynierska dziatania algorytmow i systemoéw informatycznych.
doswiadczenie zwigzane z
utrzymaniem urzadzen, obiektow i
systemow typowych dla kierunku
studidw - w przypadku studidw o
profilu praktycznym
X e3E komunikowaé sie na tematy K_U01 Posiada umiejetno$¢ gromadzenia, selekcji i krytycznej
S = > 1 1 25 1 1 . .. . .. . . 7 7
&' § % 8 specjalistyczne ze zr6znicowanymi interpretacji informacji technicznej oraz zdolnos¢
k| ) L
& % RS 5 krggami odbiorcéw formutowania pogladdw, idei, problemdw i ich rozwigzan
o 3 X s e . .
S § % prowadzi¢ debate oraz zdolnosc¢ ich wyrazania i prezentowania specjalistom
§ g% i niespecjalistom.
N 2 § postugiwad sie jezykiem obcym na K_U03 Potrafi biegle postugiwa¢ sie jezykiem angielskim w
o35 2 Lo .
5% poziomie B2+ Europejskiego Systemu réznych $rodowiskach.
S § Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz
E § P specjalistyczng terminologia
=S §
§ : 2 K_U18 Ma umiejetnosci jezykowe w zakresie nauk technicznych,
x
< E § wtasciwych dla studiowanego kierunku studidw, zgodne z
§ wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego
B
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
0835358 kierowac praca zespotu K_U02 Potrafi pracowac indywidualnie, w zespole i kierowac
5992
WS 252 matym zespotem.
~ g 2 Q. , . s . . .
a S § g wspétdziata¢ z innymi osobami w
o = 3
[S]
S




K_U04

Potrafi samodzielnie okredli¢ kierunki dalszego uczenia sie
i realizowac proces samoksztatcenia.

K_U14 Potrafi samodzielnie rozwigzywa¢ ztozone problemy
dotyczace informatyki teoretycznej oraz stosowane;.
KOMPETENCJE - absolwent JEST GOTOW DO
~ tworzenia i rozwijania wzoréw
2 wtasciwego postepowania w Srodowisku
o pracy i zycia
podejmowania inicjatyw, krytycznej
oceny siebie oraz zespotéw i organizacji,
w ktorych uczestniczy
przewodzenia grupie i ponoszenia
odpowiedzialnosci za nig
X g krytycznej oceny posiadanej wiedzy i K_KO01 Posiada zdolno$¢ do kontynuacji ksztatcenia oraz
&' _ET odbieranych tresci Swiadomos¢ potrzeby i zdolno$é do samoksztatcenia w
Q
* Py . L ramach procesu ksztatcenia przez cate zycie.
< uznawania znaczenia wiedzy w
Q 7
2 rozwigzywaniu probleméw poznawczych
§ i praktycznych oraz zasiegania opinii
g ekspertéw w przypadku trudnosci z
© samodzielnym rozwigzaniem problemu
xO0sES3§ wypetniania zobowigzan spotecznych, K_KO04 Ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za  wspdlnie
Qo .32 = . . .« . . .
E él ~§ E 'ﬁé Inspirowania | orgzanizowania realizowane zadania, zwigzane z pracg zespotowa.




dziatalnosci na rzecz srodowiska
spotecznego

inicjowania dziatan na rzecz interesu
publicznego

myslenia i dziatania w sposdb
przedsiebiorczy

K_KO05

Potrafi mysle¢ i dziatac w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy.

odpowiedzialnego petnienia rol
zawodowych, z uwzglednieniem
zmieniajacych sie potrzeb spotecznych,
w tym:

— rozwijania dorobku zawodu,

— podtrzymywania etosu zawodu,

— przestrzegania i rozwijania zasad etyki
zawodowej oraz dziatania na rzecz
przestrzegania tych zasad

P7S_KR
Rola zawodowa/ niezaleznosc¢ i rozwdj etosu

K_KO06

Rozumie spoteczne konsekwencje przenikania technologii
komputerowych i telekomunikacyjnych we wszystkie
aspekty zycia spotecznego; potrzebe przekazywania
spoteczeristwu — m.in. poprzez Srodki masowego przekazu
—informacji o osiggnieciach informatyki i innych aspektach
dziatalnosci informatyka oraz potrafi przekaza¢ takie
informacje w sposdb powszechnie zrozumiaty.

K_K02

Ma wyksztatcong Swiadomos¢ ograniczen nauki i techniki,
ich wptywu na srodowisko naturalne i spoteczenstwo oraz
reprezentuje wysoki poziom moralny i etyczny w
odniesieniu do probleméw spotecznych i technicznych.

K_K03

Ma swiadomos$¢ waznosci zachowania w sposéb
profesjonalny i przestrzegania zasad etyki zawodowej.

K_K06

Rozumie spoteczne konsekwencje przenikania technologii
komputerowych i telekomunikacyjnych we wszystkie
aspekty zycia spotecznego; potrzebe przekazywania
spoteczenstwu — m.in. poprzez Srodki masowego przekazu
—informacji o osiggnieciach informatyki i innych aspektach
dziatalnosci informatyka oraz potrafi przekazaé takie
informacje w sposdb powszechnie zrozumiaty.

Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku informatyka jest zgodna z misjg i strategig rozwoju Uczelni. Misjg Uczelni, zapisang w Strategii Rozwoju SGGW na lata
2011-2020, jest stuzenie rozwojowi gospodarczemu i intelektualnemu polskiego spoteczenistwa, ze szczegdlnym uwzglednieniem obszarow wiejskich,




gospodarki zywnosciowej i szeroko rozumianego Srodowiska naturalnego. SGGW stawia sobie za cel prowadzenie na najwyzszym poziomie badan
naukowych, ksztatcenia oraz dziatalnosci wdrozeniowe;.

Kierunek przyporzgdkowany jest do profilu ogdlnoakademickiego, ktéry przygotowuje studentéw | stopnia do podjecia pracy naukowej, a studentéw Il
stopnia w te prace wdraza. Koncepcja ksztatcenia odwotuje sie do celéw strategicznych Wydziatu. Jednym z nich jest umocnienie pozycji na rynku
edukacyjnym poprzez doskonalenie i poszerzanie oferty edukacyjnej (zgodnie z rozwojem wiedzy i potrzebami rynku pracy), monitorowanie, ocene, analize i
doskonalenie procesu ksztatcenia, prowadzenie badan naukowych oraz wtgczanie interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych w proces doskonalenia
jakosci ksztafcenia. Istotne jest poszerzanie wspodtpracy z wiodgcymi osrodkami krajowymi i zagranicznymi w zakresie ksztatcenia i badan, m.in. na drodze
zwiekszenia internacjonalizacji ksztatcenia oraz rozwoju mobilnosci studentdéw i kadry akademickiej. Wydziat prowadzi takze wspdtprace z gospodarky i
administracjg publiczna.

Absolwenci kierunku informatyka uzyskujg wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne niezbedne do rozwigzywania problemdw zwigzanych z
zastosowaniem technologii informatycznych w gospodarce. Znaczacy udziat zajeé praktycznych zapewnia wysoki poziom kwalifikacji niezbednych w pracy
zawodowej. Typowe miejsca zatrudnienia absolwenta obejmujg: stanowiska specjalistyczne w firmach informatycznych, stanowiska kierownicze w
przedsiebiorstwach zwigzanych z nowoczesnymi technologiami, jednostki samorzadu terytorialnego i agencje rzgdowe.

Kierunek jest przyporzadkowany do obszaru wiedzy, w ramach ktorego jednostka prowadzi dziatalno$¢ naukowa. Uzyskiwane wyniki badani sg uwzgledniane
w tresciach realizowanego programu ksztatcenia.

W doskonaleniu programu ksztatcenia uwzgledniane sg opinie interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych, w tym wzorce miedzynarodowe. Cechy
wyrdzniajgce program ksztatcenia na kierunku informatyka to m.in. sciste i efektywne potgczenie zaawansowanej i nowoczesnej wiedzy teoretycznej z
rozwigzywaniem konkretnych i waznych praktycznie probleméw inzynierskich.

Kluczowe, kierunkowe efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych obejmuja:

teoretyczne zagadnienia z podstawowych obszaréw informatyki: algorytmoéw i ztozonosci, architektury systemow komp., systemow
operacyjnych, technologii sieci komp., jezykow i paradygmatow programowania, grafiki komputerowej, sztucznej inteligencji, baz danych,
inzynierii oprogramowania, a takze technik cyfrowych i systemoé6w wbudowanych,

wiedzg specjalistyczng na poziomie inzynierskim zwigzang z wybranymi dziatami informatyki: systemami multimedialnymi, inZynieria
oprogramowania, systemami i sieciami komp., zastosowaniami informatyki w gospodarce i naukach przyrodniczych,

umiejetnosci programistyczne, projektowania i implementowania algorytmow,



zdolnosci samodzielnego rozwigzywania problemow informatycznych o réznym stopniu trudnosci, wymagajacych wiedzy z kilku obszarow
informatyki, ale rowniez umiejetno$ci realizacji zespotowych przedsiewzigc.

Efekty uczenia sie sg osiggane poprzez rézne formy zajec¢ (wykfady, ¢wiczenia laboratoryjne, audytoryjne oraz seminaria). Samodzielnie wykonywane przez
studentdw projekty umozliwiajg nabycie umiejetnosci, ktdre sg poszukiwane na rynku pracy, np.: formutowanie probleméw badawczych, dobér metod i
algorytmow do ich rozwigzywania, implementacja, opracowanie wynikéw badan, raportowanie. Oferowane metody ksztatcenia aktywizujg studentéw
realizujgc zaktadane efekty ksztatcenia w zakresie pogtebionej wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych i przygotowujg absolwentéw do pracy
zawodowej i naukowe;j.

PLAN STUDIOW - zatacznik nr 1
MATRYCA EFEKTOW UCZENIA SIE — zatgcznik nr 2
OPINIA SAMORZADU STUDENCKIEGO - zatgcznik nr 3

ZESTAW OPISOW POSZCZEGOLNYCH ZAJEC (SYLABUSOW) — zatacznik nr 4



Informatyka 2st. stac/nstac

Wiedza/umiejetnosci/kompetencje spoleczne

Nazwa przedmiotu

Wwo2

wo3

Wo4

Wos

Wo6

wo7

Wwos

wo9

W10

Wil

Wwi2

w13

Wi4

vo1

uo2

vo3

vo4

vos

U6

uo7

vos

vo9

u10

U1l

u12

u13

U14

u1s

ule

u17

Ko01

K02

K03

Ko4

K05

K06

Aplikacje wielowarstwowe

3

Automaty, gramatyki i jezyki formalne

Elementy kryptologii

Filozofia nauki
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Praca dyplomowa
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Sl Algorytmy uczace sie

SI Metody heurystyczne

Sl Obliczenia ewolucyjne

S| Optymalizacja i wspomaganie decyzji

N

SI Systemy ekspertowe

Sieci neuronowe

SIG Projektowanie i administracja baz danych

SIG Systemy informatyki gospodarczej
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SIG Systemy integracji danych ETL

SIG Techniki eksploracji danych

SIG Technologie e-Biznesu

SK Bezpieczenstwo sieci komputerowych

SK Bezpieczenstwo systemow

SK Podstawy niezawodnosci

SK Przetwarzanie rozproszone

NININ W |-

SK Systemy czasu rzeczywistego

Teoria informacji

Zaawansowane systemy baz danych

Zaawansowane systemy operacyjne

ZM Cyfrowe Przetwarzanie Sygnatéw

ZM Inzynieria dZwieku

ZM Kompresja danych

ZM Modelowanie rekurencyjne

ZM Systemy rozrywki elektronicznej

Podstawy Rekonstrukcji 3D




Plan studiéw - Kierunek:

Informatyka

Poziom studiéw:

Drugi

Forma studiéw:

Niestacjonarne

Profil studiéw:

Ogodlnoakademicki

Opis symboli:
Status zajec I: zajecia podstawowe - P, zajecia kierunkowe - K, zajecia humanistyczno-spoteczne - HS;
Status zajec II: zajecia obligatoryjne - O, zajecia do wyboru - F

Status zajec llI: zajecia zwigzane z dyscyplina naukowa / profil ogélnoakademicki/-N; zajecia o charakterze praktycznym/profil praktyczny/-U
Liczba godzin zajec¢ symbole: W - wyktad; C - ¢wiczenia audytoryjne; LC - ¢wiczenia laboratoryjne; PC - ¢wiczenia projektowe; TC - ¢wiczenia terenowe; ZP - praktyki zawodowe
ECTS_k - ECTS wynikajace z zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu

Forma zaliczenia: egzamin jako forma weryfikacji efektow uczenia sie - E; zaliczenie na ocene - Z_o; zaliczenie -Z

Lp. | SEM |Kod Nazwa zajec Status liczba godzin zaje¢; Ifazem Liczba godzin zaje¢ w semestrach W - v Forma zal. m
z2ajeé godzin | 1 2 3 4 Efzo Z|m g
| Il wlcliclpc|Tc|zp wlclwlcjwlclw]|c e
T b 3 0 B s | 7| & |5 | 12| 5 | 1| 5| 6| | s | 9] 2| a3 7] w]®[w
1 1_[2IM-IN-22-017-01 Modell infor P o N|18 18 36 | 18] 18 Zo 512
2 1 [2IM-IN-22-017-02 Zaawansowane systemy operacyjne P o N|18 18 36 | 18] 18 Zo 5|25
3 1_[2IM-IN-22-017-03 Sieci neuronowe P o[ N|18 9 27 |18] 9 Zo 3
4 1 [2IM-IN-22-017-04 Teoria informacji P o N|18 18 | 18] 0 E 3 2
5 1_[2IM-IN-22-017-05 Elementy kryptologii P o N|18 18 |18] 0 E 2 (1
6 1 |ZIM-IN-22-012-06 Filozofia nauki HS [ 18 18 | 18] 0 E 2|1
7 2 |2IM-IN-2Z-02L-07 Zaawansowane systemy baz danych P O N 18 18 36 18 [ 18 E 51 3
8 2 |21M-IN-22-02L-08 Automaty, gramatyki i jezyki formalne P 0 18| 9 27 18| 9 Zo 4|1
9 2 |ZIM-IN-27-02L-09 Modut 1 - do wyboru 2 sposrod oferty zajec (4 ECTS) K F 18 18 36 18 | 18 Zo 4| 2
10 | 2 |2IM-IN-22-:02L-10 Jezyk obey B2+ (] ja ze studiow inzynierskich) HS F 24 24 0|24 Zo 2 (1
11 | 2 |2IM-IN-22-02L-11 Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz nizej) K FlnNn[27[0]27]0f]0f[0o] 54 27| 27 E|zo 8| 4
12 | 3 |2IMAN-22-032-12 Aplikacje wiclowarstwowe P o[ N|[18 9 27 18] 9 Zo 3 s
13 3 |ZIM-IN-22-03Z-13 Modut 2 - do wyboru 2 sposrod oferty zajec (4 ECTS) K F 18 18 36 18 | 18 Zo 4| 2
14 | 3 |2IMAN-22-:03-14 Seminarium dyplomowe K F 18 18 o |18 z| 215
15 | 3 |2IM-IN-22-03Z-15 Jezyk obey B2+ (k ja ze studiow inz kich) HS F 24 24 02 Zo 2 (1
16 | 3 |2IM-IN-22-03Z-16 Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz nizej) K FlnN[27[o]18]ofof[o] 54 27| 27 E|Zo 8 |25
17 4 |2IM-IN-22-04L-17 Przedmioty HS do wyboru HS F 18 18 18] 0 Zo 2 (1
18 4 |ZIMAN-22-04L-18 Zarzadzanie wasnodcia intelektualng HS o 9 9 9| o Zo 1]
19 4 |ZIM-IN-22-04L-19 Fakultet 5 K F 9 9 18 9|9 Zo 2 (1
20 4 |2IM-IN-22-04L-20 Seminarium dyplomowe K F 18 18 o018 z|2]1
21 4 |2IM-IN-22-04L-21 Praca magisterska K F 18 18 of18] E 18] a
22 4 |2IM-IN-27-04L-22 Przedmioty wg wybranej specjalnosci (patrz nizej) K Fln[1s[o]o]ofof[o] 27 18] 9| E|zo 3] 1
P ioty do wyboru (lista otwarta)
Budowa gier przy uzyciu programu Blender K F 30 30 Zo 2|1
Zaawansowane Aspekty Programowania Logicznego w Sztucznej i ji K F 30 30 Zo 2|1
Statystyka medyczna K F 30 30 Zo 2|1
Zaawansowany Routing K F 30 30 Zo 2] 1
Paas - aplikacje w chmurze K F 30 30 Zo 2|1
Matematyczne podstawy negocjacji K F 30 30 Zo 2|1
Inwestowanie na Gietdzie K F 30 30 Zo 2|1
Zarzadzanie Ryzykiem Operacyjnym. Modele statystyczne i Data Miningowe K F 30 30 Zo 2|1
Technologia przetwarzania i analizy danych K F 30 30 Zo 2|1
Techniczne aspekty bezpieczeristwa IT K F 30 30 Zo 2|1
Projektowanie gier komputerowych K F 30 30 Zo 2|1
Przedmioty HS do wyboru
17 | 2 [2IMIN-2204L-17_1 _[Historia matematyki HS F 18 18 18 Zo 21
17 | 2 [2M-IN-22:04L-17 2 [Historia techniki HS F 18 18 18 Zo 21
17 | 2 [2IMAN-2204L-17_3 _|Historia nauki HS F 18 18 18 Zo 21
Modut 1 - do wyboru 2 sposréd oferty zajec (4 ECTS)
30 [ 4 [2IMIN-22-02-09 1 [Fakultet 1 [« F s T 7T [ 18 T T T T T Tu8] [zo] 2] 1
30 | 4 |2IMIN-22.021-09 2 [Fakultet 2 |« F | | 18] | 18 T T 1T T 1 T3] Jzof 2|1
Modut 2 - do wyboru 2 sposréd oferty zajec (4 ECTS)
36 | 5 [2IMIN-22-037-13 1 |Fakultet3 [« F s T 7T [ 18 T T T T T Tu8] [z 2] 1
36 | 5 |zIMN-22.032-13 2 |Fakultet4 |« F | | 18] | 18 T T 1T T 1 T3] Jzof 2|1
Systemy komputerowe
11 | 2 |2IM-IN-22-02L-11 1 | Bezpieczeiistwo systemow K FIN 9 18 27 | 9[18 E 412
11 2 |ZIM-IN-2Z-02L-11_2 Przetwarzanie rozproszone K F N 18 9 27 18[9 E 4] 2
16 | 3 |2IM-IN-27-037-16_1  [Bezpieczefstwo sieci komputerowych K F|N 9 18 27 9 [ 18 E 4 {15
16 3 |ZIM-IN-22-03Z-16_2 Podstawy niezawodnosci K FlN 18| 9 27 18] 9 E 4] 1
22 4 |7IM-IN-27-04L-22_1 Systemy czasu rzeczywistego K F N 18 9 27 18| 9 Zo 311
Systemy i
11 | 2 [2M-IN-2z02-11 3 |Optymalizacja i wspomaganie decyzji K Fln| 18 9 27 18] 9 E 4]
11 | 2 |2IM-IN-22-021-11 4 | Algorytmy uczace si¢ K FIn| 18 9 27 |18] 9 E 4115
16 | 3 |2IM-IN-22-032-16 3 [Metody heurystyczne K FIn| 18 9 27 18] 9 E 4115
16 | 3 |2IM-IN-2z-032-16 4 |Systemy ekspertowe K FIn| 18 9 27 18] 9 E 4115
22 | 4 [2IM-IN-22-041-22 2 | Obliczenia ewolucyjne K FI N[ 18 8 26 18] 8 Zo 301
11 | 2 |zM-IN-2z-021-11 5 [Cyfrowe przetwarzanie sygnatow K FlN 9 9 18 [ 9]0 E 3] 1
11 | 2 |2IM-IN-2202L-11 6 | Podstawy rekonstrukeji 3D w wizji komputerowej K FIN 9 9 18 |9]9 Zo 211
11 2 |ZIM-IN-22-027-11_7 Modelowanie rekurencyjne K F N 9 9 18 919 E 311
16 | 3 |2IM-IN-22:032-16 5 |Kompresja danych K FIn[ 18 9 27 18] 9 E 412
16 | 3 |2IM-IN-22-032-16_6 |Inzynieria dzwieku K FIn| 18 9 27 18] 9 E 4115
22 | 4 |2IM-IN-22-041-22 3 [Systemy rozrywki elektronicznei K FIn| 18 9 27 18] 9 Zo 3115
Godzin ECTS ECTS_K
5 wlclz g[o] Fms] M
SI| 153 108 45 20 18] 2| 2 18| 95
S| 177 81| 9% 23| 9| 14| 2 7] 11
SlI| 159 63| 9 19| 4] 15[ 2 11| 85
SIV| 108 54| 54 28| 1| 27| 3 3] 9
Razem| 489 |252| 96| o0 90| 32| s8] o 49| 29
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nowska 159 Warszawa, 09.05.2019

Opinia Samorzadu Studentéw Wydziatu Zastosowan Informatyki i Matematyki
0 nowym programie studiow
Il stopnia niestacjonarnych (od roku 2019/2020) na kierunku Informatyka

Przedstawiony przez Komisje ds. Dydaktyki na kierunku Informatyka nowy
program studiow Il stopnia w trybie niestacjonarnym (od roku 2019/2020)
stanowi —w ocenie Samorzadu - bez watpienia pozytywng zmiane w stosunku do
obecnie realizowanego programu studiow.

Naszym zdaniem proponowany program studiéw magisterskich )
wprowadzajgcy drobne zmiany moze znaczgco poprawic jakos¢ ksztatcenia na
kierunku Informatyka. Ponadto tworzy bardziej zréznicowang oferte programows,
pozwalajgc tym samym na lepsze przygotowanie absolwentéw do wykonywania
zadan zwigzanych z kierunkiem jakim jest Informatyka.

Zaproponowany program studidw, moze poprawic przygotowanie przysztych
absolwentdéw studidw Il stopnia na bezproblemowe wkroczenie na $ciezke kariery.

W naszej opinii przedstawiony program studiow Il stopnia na kierunku
Informatyka bedzie bardziej atrakcyjny dla przysztych kandydatow na studia
na Wydziale Zastosowan Informatyki i Matematyki niz aktualnie obowigzujgcy.

Przewodnicagcy 1w «, ov,ue.atowe)
Samorzads Studericn S

Wydzishu Zastosowan informatyld i Matematyki
dzgiaon Gawnglyl,

I 82ymon Gawryluk /



