Nazwa zajec: Opracowywanie rozwigzan projektowych na przyktadzie gier komputerowych

Nazwa zaje¢ w j. angielskim: Solution design development on the example of computer games

Zajecia dla dyscypliny: Informatyka Techniczna

Semestr: 6 Status zajec: fakultatywny Jezyk wyktadowy: Polski
Rok akademicki: Numer katalogowy:

Koordynator zajec¢: drinz. I1zabella Antoniuk

Prowadzacy zajecia: drinz. I1zabella Antoniuk

Jednostka realizujaca: Instytut Informatyki Technicznej

Jednostka zlecajaca: Szkota Doktorska SGGW

Studenci zostang zaznajomieni z metodami analizy probleméw oraz opracowywania projektu rozwigzania, na
przyktadzie zagadnier: wystepujgcych w grach komputerowych. Przedstawiony zostanie proces opracowywania
rozwigzania, od wskazania faktycznego problemu, przez analize dostepnych rozwigzar po projektowanie samego
Zatozenia, cele i opis zajec: rozwigzania i opracowanie testow jego przydatnosci we wskazanych warunkach. Przedstawione zostang
przyktadowe zagadnienia wystepujace w grach komputerowych, zwigzane z problematyka sztucznej iteligencji,
uczenia maszynowego, proceduralnej generaji, analizy danych, projektowania systeméw. Oméwione zostang
metody rozwigzywania przyktadowych probleméw z powyzszych zagadnien.

Forma dydaktyczna, liczba godzin: 10h
Metody dydaktyczne: Wyktad + laboratoria
Efekty uczenia sie
WIEDZA - doktorant po zrealizowaniu zajeé UMIEJETNOSCI - doktorant po zrealizowaniu zajeé KOMPETENCIJE - doktorant po zrealizowaniu zajeé
zna i rozumie: potrafi: jest gotowy do:

W zakresie umozliwiajgcym rewizje istniejgcych
paradygmatéw w dziedzinie/w dyscyplinie — Swiatowy
dorobek, zbierajacy podstawy teoretyczne oraz ogélne i
wybrane szczegétowe zagadnienia

Dokonywa¢ krytycznej oceny wynikéw badan naukowych
i dziatalnosci eksperckiej oraz ich wktadu w rozwaj
wiedzy dziedziny/dyscypliny

Krytycznej oceny dorobku reprezentowanej
dziedziny/dyscypliny

Uznawania wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych charakterystycznych dla
obszaru badan (dziedziny/dyscypliny) oraz w ujeciu
interdyscyplinarnym

Gtéwne tendencje rozwojowe w dziedzinie/w dyscyplinie

Podtrzymywania etosu srodowiska naukowego i
prowadzenia niezaleznej pracy badawczej

Sposob weryfikacji efektéw uczenia sie: Projekt

Forma dokumentacji osigganych efetéw uczenia sig: Projekt koricowy ztozony przez studenta
Elementy i wagi oceny koricowej: zaliczenie

Miejsce realizacji zaje¢: SGGW - IIT

Literatura podstawowa i literatura uzupetniajaca
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LITERATURA UZUPELNIAJACA:

1.Krunic, Veljko. Succeeding with Al: How to make Al work for your business. Simon and Schuster, 2020.;

2. Campesato, Oswald. Artificial Intelligence, Machine Learning, and Deep Learning. Stylus Publishing, LLC, 2020.;
3. Yannakakis, Georgios N., and Julian Togelius. Artificial intelligence and games. Springer, 2018.

Uwagi:
Szacunkowa liczba godzin pracy doktoranta niezbedna dla osiagniecia zaktadanych efektéw uczenia sie: 30h
Odniesienie efektow uczenia sig do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji (poziom kwalifikacji 8):
Symbol efektu: Efekty uczenia sig: 8 poziom PRK
W zakresie umozliwiajagcym rewizje istniejacych paradygmatéw w dziedzinie/w dyscyplinie — $wiatowy dorobek,
SD1_KwWO01 N o . - P8S_WG
= zbierajacy podstawy teoretyczne oraz ogdlne i wybrane szczegétowe zagadnienia -
SD1_KWO02 Gtéwne tendencje rozwojowe w dziedzinie/w dyscyplinie P8S_WG
Dokonywac krytycznej oceny wynikdw badar naukowych i dziatalnosci eksperckiej oraz ich wktadu w rozwdj wiedzy
SD1_KUO05 L . P8S_UW
dziedziny/dyscypliny
SD1_KKO1 Krytycznej oceny dorobku reprezentowanej dziedziny/dyscypliny P8S_KK
Uznawania wiedzy w rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych charakterystycznych dla obszaru
SD1_KKO03 g . Lo . P8S_KK
- badan (dziedziny/dyscypliny) oraz w ujeciu interdyscyplinarnym -
SD1_KKO08 Podtrzymywania etosu srodowiska naukowego i prowadzenia niezaleznej pracy badawczej P8S_KR




