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Edycja lll - Drewniana Wygoda: Innowacyjne Koncepty
Kanap | Foteli dla Miejsc Wypoczynku dla Studentow

KN Meblarstwa \

Celem projektu byto stworzenie mebli do odpoczynku dla studentow, a takze
przeprowadzenie zajec¢ praktycznych z zakresu stolarstwa, aby studenci
mogli doswiadczy¢ pracy z drewnem i materiatami drewnopochodnymi w

praktyce.
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Edycja lll - Warsztaty chemiczne w mikroskali dla uczniow

jako przysztych studentéw SGGW — edycja trzecia \
Miedzywydziatowe Koto Naukowe "Zielona Chemia"

Celem warsztatow byto umozliwienie uczniom samodzielnego
eksperymentowania technika mikroskali, a przy okazji promocja uczelni w

szkotach. W ramach projektu zrealizowano cztery spotkania warsztatowe

dla uczniow szkot ponadpodstawowych. £3gcznie w warsztatach brato udziat
118 uczniow.
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Edycja lll - kaczenie natury i nowoczesnosci - Projekt
kompletu: stotu z zywica epoksydowg oraz taw dla
budynku Wydziatu Technologii Drewna

Koto Naukowe Stolarzy

¥

Celem projektu byto zwiekszenie liczby miejsc do siedzenia i nauki na
korytarzu w budynku 34 poprzez wykonanie autorskiej tawy taczacej piekno
naturalnego drewna z zywicami dla studentow.
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Edycja lll - "WaterWise" - kontynuacja projektu majacego
na celu analize | optymalizacje procesu podlewania roslin
Kampusu SGGW

Studenckie Koto Naukowe Robotyki "Spacer”

Celem projektu byta rozbudowa innowacyjnego systemu nawadniania
trawnikow o algorytmy sztucznej inteligencji. W ramach projektu z
zakupionych czesci zostat zbudowany komputer. Studenci zdobyli
doswiadczenie w programowaniu, uczeniu I ewaluacji modeli sztucznych
sieci neuronowych. Zostata zaprojektowana | wyuczona sie¢ neuronowa
stuzaca do wykrywania weztow w roslinach, ktdore zostang wykorzystane do

badania utraty turgoru (stopnia wysuszenia rosliny).
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Edycja lll - Tworzenie Strefy Relaksu dla Studentow
SGGW

Koto Naukowe Zwierzat Doswiadczalnych i Laboratoryjnych

Celem projektu byto stworzenie relaksacyjne] przestrzeni dla studentow
SGGW. Projekt zrealizowano poprzez zakup i rozmieszczenie mebli w 6
budynkach SGGW nalezacych do roznych wydziatow. W kazdym budynku
ustawiono 6 puf, 6 stolikow, 1 regat na ksigzki oraz 1 wieszak na ubrania.
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