Wydziat Zastosowan Informatyki i Matematyki

informatyka

STUDIA1STOPNIA

przedmioty rekrutacyjne: matematyka
albo informatyka, albo fizyka
uzyskany tytut: inzynier

STACJONARNE
przewidywany limit przyjec: 135
poczatek zajec: semestr zimowy

czas trwania studiow: 3,5 roku (7 semestrow)

NIESTACJONARNE

przewidywany limit przyje¢: 90

poczatek zajec: semestr zimowy

czas trwania studiow: 4 lata (8 semestrow)

STUDIA 11 STOPNIA

rekrutagja:

— dyplom studiéw | stopnia kierunkéw:
informatyka, elektronika, elektrotechnika,
automatyka i robotyka, telekomunikacja,

— dyplom innego kierunku studiow | stopnia,
dla ktérego efekty uczenia sie s3 zbiezne z
efektami oczekiwanymi od kandydatéw;
jezeli zbiezno$¢ jest niepetna, student
zobowiazany bedzie do uzupetnienia
brakéw kompetencyjnych poprzez
zaliczenie wskazanych w trakcie rozmowy
kwalifikacyjnej przedmiotéw, w wymiarze
nieprzekraczajacym 30 ECTS (granica
dopuszczalnej rozbieznosci);

— $rednia ocen ze studiéw | stopnia.

uzyskany tytut: magister inzynier

STACJONARNE

przewidywany limit przyje¢: 50

poczatek zajec: semestr letni

czas trwania studiow: 1,5 roku (3 semestry)

NIESTACJONARNE

przewidywany limit przyje¢: 45
poczatek zajec: semestr zimowy

czas trwania studiow: 2 lata (4 semestry)

CHARAKTERYSTYKA

Kierunek ksztatci inzynieréw w zakresie szeroko ro-
zumianych technik komputerowych. Wszechstronne
wyksztatcenie obejmuje wszystkie podstawowe
dziedziny informatyki teoretycznej i praktycznej,
wliczajac w to systemy komputerowe, bazy danych,
sieci komputerowe, grafike komputerowa, inzynierie
oprogramowania, sztuczng inteligencje i kryptologie.

Absolwenci maja wiedze w zakresie projektowania,
zestawiania i uruchamiania systemu komputerowego,
drobnych napraw sprzetu, doradztwa uzytkownikom
systeméw komputerowych, programowania w je-
zykach wysokiego poziomu, projektowania i ad-
ministracji bazami danych. Potrafia programowac
komputery i znaja zasady inzynierii oprogramowania.
Maja takze wiedze teoretyczna i praktyczng w zakresie
sztucznej inteligendji, grafiki komputerowej, teleinfor-
matyki oraz technik komunikacji cztowiek—komputer.

PERSPEKTYWY ZAWODOWE

Absolwenci kierunku informatyka moga by¢

zatrudnieni we wszelkich gateziach gospodarki,

w ktdrych majq zastosowanie komputery,

w szczeg6Inosci w:

« firmach komputerowych zajmujacych sie
tworzeniem oprogramowania, stron interneto-

wych lub administracja sieci komputerowych,
- firmach zajmujacych sie e-biznesem, bankach,

Strona wydziatu: www.wzim.sggw.pl
e-mail: wzim@sggw.pl
tel.: (22) 5937210

W zaleznosci od poziomu studiéw studenci
moga poszerza¢ swoja wiedze w zakresie
nastepujacych zagadnien:

- systemy informacyjne i analityczne w gospodarce,
« inzynieria systeméw informacyjnych,

« inzynieria systeméw komputerowych,

« techniki multimedialne,

« systemy komputerowe,

« systemy inteligentne,

« systemy informatyki gospodarczej,

- zastosowania multimedidw.

instytucjach europejskich, administracji
pafistwowej i samorzadowej, instytucjach
pozarzadowych,

+ instytucjach naukowo-badawczych.




